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Apprendre en Jouant : Développer les Compétences de Demain

Ce projet pédagogique utilise le jeu collaboratif comme un outil central pour renforcer les apprentissages fondamentaux et développer les compétences
psychosociales et cognitives des éléves. Il vise a préparer les enfants au monde de demain en alliant plaisir, motivation et apprentissage actif.
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